Ocenianie — narzedzia oceny z informatyki kl. 7
Kluczowe wymogi

1. Analizowanie problemow, ich algorytmizacja i programowanie

Uczniowie powinni analizowac i rozwigzywac problemy w sposdéb logiczny, umozliwiajacy ich
zalgorytmizowanie oraz oprogramowanie z wykorzystaniem srodowiska programowania
wizualnego.

2. Radzenie sobie z uzywanym na lekcjach sprzetem i oprogramowaniem przystosowanym
do mozliwosci ucznia.

Uczniowie powinni sprawnie komunikowa¢ sie z komputerem za pomoca ikon, przyciskéw,
menu i okien dialogowych, postugiwac sie paskami narzedzi, odczytywac i prawidtowo
interpretowac znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy, ale przede wszystkim
tworzy¢ dokumenty, a nastepnie zapisywac je, drukowac lub prezentowac.

3. Wykonywanie za pomocg komputera konkretnych zadan powigzanych z naukg w szkole
Uczniowie powinni w trakcie lekcji wykonywa¢ za pomocg komputera prace i przedstawiac
ich wyniki w postaci wydrukowanego tekstu, prezentacji, grafiki, arkusza, procedury.
Rozwigzywad problemy i podejmowac decyzje z wykorzystaniem komputera.

4. Wykorzystywanie komputera do nauki, rozwijania zainteresowan i poszerzania wiedzy
Uczniowie powinni umieé postugiwac sie programami multimedialnymi, edukacyjnymi oraz
korzystac¢ z zasobdw Internetu.

Powinni takze poznac typowe aplikacje wspomagajgce zaréwno uczenie sie, jak

i prezentowanie wiadomosci.

5. Umiejetnos¢ wyszukiwania informacji

Uczniowie powinni zdobywa¢ i porzgdkowac potrzebne informacje z réoznych zrodet,
przeksztatcac te informacje na uzyteczne wiadomosci i umiejetnosci, przedstawiac
informacje w zrozumiatej formie.

6. Przestrzeganie prawa i zasad wspotzycia, rowniez w swiecie wirtualnym

Obejmuje to w szczegdlnosci Swiadome stosowanie zasad korzystania z oprogramowania,
przestrzeganie praw autorskich, podporzadkowanie sie netykiecie, czyli zasadom zachowania
sie w sieci, uswiadamianie sobie zagrozen zwigzanych z szybkim rozwojem technologii
informacyjne;j.

OCENIANIE

Styl i kryteriach oceniania.

Ocenianie na lekcji informatyki w klasie 7 bedzie systematyczne zgodne z naturg zajec.
Zajecia z informatyki to w wiekszoéci ¢wiczenia praktyczne. Cwiczenia te beda korczy¢ sie
wykonaniem okreslonej pracy lub jej etapu. Oceniamy gtéwnie, czy jest on zgodny

z postawionym zadaniem, przyktadowo: czy procedura utworzona przez ucznia daje witasciwy
wynik. Czasem sposdb rozwigzania moze by¢ rdzny. Jesli wynik jest dobry, praca bedzie
oceniona dobrze, jesli dodatkowo sposéb rozwigzania jest interesujgcy, uczen moze uzyskaé
ocene bardzo dobrg. Na wystawiong ocene moze réwniez wptywac sposdb pracy ucznia

w trakcie lekcji.

Przedmiotem oceny s3:

e wiedza i umiejetnosci, oraz wykorzystywanie wtasnych mozliwosci;

e wiadomosci i umiejetnosci ucznia wynikajgce z podstawy programowej nauczania
informatyki, oraz wymagan programu nauczania;

e wiadomosci i umiejetnosci jakie nabyt uczen w trakcie samodzielnej dziatalnosci
informatycznej poza szkotg; wysitek wktadany przez ucznia;



aktywnosc i systematycznos¢;
samodzielne prace ucznia — prezentacje itp.;
umiejetnos$é pracy w zespole.

Obszary podlegajace ocenie:

Badanie kompetencji ucznia z informatyki odbywa sie przy komputerze, dlatego kazdy
sprawdzian lub test planowany jest jako praktyczny — uczen wykonuje zadania korzystajac

z komputera i odpowiedniego oprogramowania; forma zadan nie odbiega od ¢wiczen, ktére
uczniowie wykonuja na zajeciach.

Sprawdzanie umiejetnosci dotyczy:

Rozwigzywania problemoéw za pomocg komputera

taczenia umiejetnosci praktycznych z wiedzg teoretyczng oraz znajomosci
podstawowych metod pracy na komputerze,

Znajomosci wspolnych dla réznych programéw mechanizmoéw i podstawowych pojec
i metod informatyki, Aktywnosci na lekcjach,

Praca twdrcza wykraczajgca poza zakres programowy (praca wtasna),
Udziat w konkursach.

Ocenie podlegaja:

Praca na lekgcji- czyli ¢wiczenia praktyczne: Krétka praca przy komputerze- oceniona
na jednej lekcji. Dtuzsza praca (problemowa) — roztozona na kilka jednostek
lekcyjnych. W kazdym semestrze — obowigzkowo po 4 zadania do oceny:
Semestr |

1. System binarny

2. Prezentacja — cyfrowa tozsamos¢

3. Gra w Scratch.

4. Schemat blokowy NWD

Semestr I

1. Algorytm w Scratch

2. Ksztalty poezji

3. Ogloszenie

4. Portfolio z tekstami.

Kartkowka

Prace dodatkowe

Aktywnos¢, systematycznosc oraz jako$é pracy, zainteresowanie tematem lekgji
wspotpraca w grupie.

Stosowanie zasad bezpieczenstwa i wtasciwej organizacji pracy oraz higieny na
stanowisku komputerowym

Przygotowanie dodatkowych materiatéw do lekcji, prace podejmowane z wtasnej
inicjatywy

Udziat w konkursach i olimpiadach

Uczen w ciggu semestru moze zgtosi¢ jedno nieprzygotowanie do zaje¢, ktére nie wptywa na
ocene koncowa.



W przypadku nieobecnosci uczen ma obowigzek zaliczenia zadania w terminie dwdch
tygodni od momentu przyjscia do szkoty. Uczert ma prawo poprawic kazdg niekorzystng dla
siebie ocene w terminie dwdch tygodni.

Ogdlne wymagania na poszczegdlne oceny

Ocene celujaca (6) otrzymuje uczen ktoéry: posiada szerokg wiedze informatyczng i stosuje ja
w praktyce, umie samodzielnie zdobywac¢ wiedze z réznych medidw, biegle postuguje sie
terminologia informatyczng wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych problemoéw w
czasie lekgji i pracy pozalekcyjnej, wykonuje z wtasnej inicjatywy dodatkowe prace, bierze
udziat w konkursach, wykonuje prace na rzecz szkoty i pracowni.

Ocene bardzo dobrj (5) otrzymuje uczen ktoéry: bardzo dobrze opanowat umiejetnosci i
wiedze z zakresu materiatu programowego, bardzo dobrze i poprawnie postuguje sie
terminologig informatyczng, bardzo dobrze i bezpiecznie obstuguje komputer, samodzielnie
rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie wykonywania zadan programowych, biegle
pracuje w kilku aplikacjach jednoczesnie.

Ocene dobrg (4) otrzymuje uczen ktéry: dobrze opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu
materiatu programowego, postuguje sie terminologig informatyczng, poprawnie i
bezpiecznie obstuguje komputer, z pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajgce w
trakcie wykonywania zadan programowych, pracuje w kilku aplikacjach jednoczesnie.
Ocene dostateczng (3) otrzymuje uczen ktoéry: w sposdb zadawalajgcy opanowat
umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego, zna terminologig informatyczng,
ale ma trudnosci z jej zastosowaniem, poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer, nie
potrafi rozwigza¢ problemoéow wynikajgcych w trakcie wykonywania zadan programowych,
nawet z pomocg nauczyciela, poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednoczesnie.
Ocene dopuszczajacy (2) otrzymuje uczen ktéry: czesciowo opanowat umiejetnosci i wiedze
z zakresu materiatu programowego, czesciowo zna terminologig informatyczng, ale nie
potrafi jej zastosowaé, bezpiecznie obstuguje komputer, zadang prace wykonuje z pomoca
nauczyciela, ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach, poprawnie ruchania
komputer i zamyka system, poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje.

Nauczyciel obniza wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci w stosunku do ucznia,

u ktérego stwierdzono deficyty rozwojowe i choroby uniemozliwiajgce sprostanie
wymaganiom programu, potwierdzone orzeczeniem Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej,
lub opinii lekarza specjalisty.



